DIDAKTIKAIZRADENA NATEMELJU
PRACENJA RAZVOJA | INTERESA DJECE




OPIS:

Drvena baza- stalak s Cetiri stupic¢a u 4 osnovne
boje. | 4 valjka u osnovnim bojama za umetanje.

SVRHA:

Ere_poznavanje, Imenovanje i umetanje osnovnih
0ja

ZADACI:
m Razvoj fine motorike (umetanje)
m Koordinacija oko-ruka (posezanje, hvatanje)

LOSNOVNE BOJE”

m Razvoj logicko - matematickih vjeStina
(razvoj mentalnog razmiél%at_lli(a 1 shvacanja
matematickih pojmova - oblik, razvrstavanje
po boji)

m Razvoj govora (imenovanje boja)

m Razvoj vizualne percepcije (razumijevanje i
prepoznavanje onog Sto se vidi — boje)







"OBITELJ”

OPIS:

Na drvenom podlosku nalaze se 4 razliCite -
fotografije sa Clanovima obitelji. Iste 4 fotografije
na magnetima nalaze se sa strane. Njih treba
pridruziti 1stoj fotografiji na podlosku.

SVRHA:

Prepoznavanje, imenovanje 1 pridruZivanje ¢lanova
obitelji.

ZADACI:

m Razvoj fine motorike (pridruzivanje)

m Koordinacija oko-ruka (hvatanje, pridruzivanje)

m Razvoj govora ( imenovanje ¢lanova obitelji)






OPIS:

Komplet od viSe pvc boCica napunjenih
razliCitim materijalima, koja proizvode razli¢ite
zvukove kad se protresu.

SVRHA:

Igrom sa Suskalicama pruziti di' eci mogucnost za
razvo] ljubavi prema glazbi i glazbenoj edukaciji,
te poticati vjeStinu ranoga razvoja - slusnu
paznju.

ZADACI:

* Razvoj slusne Eercepcije (mogucénost
percepcije zvuka pomocu osjetilnih vibracija,
sluSanje razli¢itog SuSkanja 1 igranje ritmom 1
taktom)

m Razvo] maste i kreativnosti (mogucnost za
isprobavanje novih ideja 1 razmisljanja na
nov nacin)

m Razvoj govora (imenovanje: tiho, glasno,
brzo, polako)







,IGRA BOJOM”

OPIS:

Kutija od jaja obojena osnovnim bojama |
1zrezani otvori za Stapice takoder obojeni
osnovnim bojama

SVRHA:

Umetanje 1 vadenje Stapica, prepoznavanje 1
Imenovanje osnovnih boja

ZADACI:

m Razvoj fine motorike (umetanje i vadenje)
m Koordinacija oko - ruka

m Razvoj govora (imenovanje boja)

H

Razvoj vizualne percepcije (razumijevanje |
prepoznavanje boja)

Razvoj koncentracije, paznje, strpljivosti

m Razvoj logickog zakljucivanja






L GEOMETRIJSKI
0):19 (0

KRVUG
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A

TRORVT
PRAVORVTWNIR

OPIS

Karton sa rolama papira i izrezani otvori za
Stapice obojeni osnovnim bojama, a na njima su
zalijepljeni geometrijski oblici takoder obojeni
osnovnim bOJama

SVRHA

Umetanje 1 vadenje Stapica, prepoznavanje 1
Imenovanje osnovnih boja, usvajanje
geometrijskih oblika

ZADACI

Razvoj fine motorike (umetanje 1 vadenje)
Koordinacija oko-ruka

Razvoj vizualne percepcije Srazumijevanje i
prepoznavanje oblika i boja

Razvoj govora (imenovanje boja i oblika)
Razvoj koncentracije 1 paznje

Razvoj logi¢kog zakljucivanja






DIDAKTICKI POTICAJI U
SKUPINI , MISICI”

Odgajateljice: Lucija Mutvar Bedic¢ i Jasmina Petkovic



KOLUTOVI ZA
NAVIGIRANJE | BROJANJE
DO 5 \

* Razvoj finomotorike prstiju

* Razvoj painje

* Razvoj logickog zakljucivanja

* Razvoj koordinacije oko-ruka

* Imenovanje i prepoznavanje boje

* Brojanje




KOKA SNJELA JAJE

* Ubacivanje jaja u kartonski tuljak
* Razvoj koordinacije oko -ruka

* Razvoj suradnje

* Razvoj tolerancije ¢ekanja na red
* Razvoj pincet hvata

* Razvoj senzomotorike




UBACIVANJE CEPOVA U
RUPU ODGOVARAJUCE BOJE

» Klasifikacija po boji i obliku
* Razvoj pincet hvata

* Razvoj senzomotorike

* Razvoj govora

* Imenovanje boja i prepoznavanje boja -usporedivanje



PROLJETNICE

* Imenovanje i raspoznavanje proljetnica
* Imenovanje boja

* Razvij govora

« Razvoj paZnje i koncentracije NARCISAILI

* Smisao za estetiku i ljepotu




BROJANJE DO 10

* Pojam broja i kolicine

* Usvajanje pocetnih matematickih pojmova
* Razvoj paznje i koncentracije

* Razvoj senzomotorike

* Razvoj govora

* Razvoj suradnje




MJESANJE BOJA

 Imenovanje i klasifikacija boja \ 7&:5!“ = IMQ i
* Kontrast toplo / hladno F Y -
* Razvoj koordinacije oko-ruka \
* Ucenje novih pojmova

* Magnetizam




PJESCAN| SAT

* Usvajanje pojma koli¢ine pocCetak-kraj
* Razvoj strpljivosti i paznje

* Razvoj senzomotorike




Klasifikacija pompona
nincetom u odredeni tuljak

* Klasifikacija i imenovanje boja
* Razvoj senzomotorike
* Razvoj koordinacije oko-ruka

* Manipulacija pincetom

* razvoj suradnje i govora




KOLUTOVI ZA NAVIGIRANJE

* Navigiranje koluta na Spagu

* Koordinacija oko-ruka

* Manipulacija predmeta objim rukama
* Razvoj senzomotorike

* Razvoj koncentracije i paznje

* Razvoj suradnje i uvazavanje jedan drugoga




SENZORNE BOCE

* Razvoj koordinacije i paznje

* Razvoj svih senzornih podrucja osjet,zvuk,vid




UBACIVANJE LOPTICA
J KUTIU

Klasifikacija po boji

Razvoj senzomotorike
Razvoj pazinje i koncentracije
Razvoj preciznosti
Imenovanje boja

Razvoj senzomotorike




GLADNA VIJEVERICA

* Ubacivanje prirodnina u usta vjeverice i tuljak u obliku
debla

* Upoznavanje s razlicitim prirodninama
* Istrazivanje kosine

* Razvoj senzomotorike

* Razvoj pincet hvata

* Razvoj govora

* Razvoj suradnje




STOL ZA RASTRESITE
MATERIJALE

* Obojanariza

* Imenovanje boje

* Razvoj senzomotorike

* Razvoj govora

* Razvoj pincet hvata

* Razvoj koordinacije

* Manipulacija predmetima

* |strazivanje zvuka ( riza koja prolazi kroz razlicite strukture
predmeta)




SNJEGOVIC U STAKLENC]

* Ubacivanje vate u staklenku
* Razvoj senzomotorike

* Razvoj koordinacije oko-ruka
* Razvoj govora

* Razvoj koncentracije i paznje




ZVUCNI STOL

* Sva zvucna didaktika na jednom mjestu
* Upoznavanje s raznim instrumentima

* Imenovanje instrumenta

* Razvoj ritma

* Razvoj senzomotorike

* Razvoj suradnje

* Razvoj govora




KOKOS U CASI

* Imenovanje i prepoznavanje Zivotinje
* Razvoj maste
* Razvoj govora

* Razvoj senzomotorike




OBITELJ U KUCI

* Imenovanje Clanova obitel;i

* Prepoznavanje vlastitih i tudjih ¢lanova obitelji
* Razvoj govora

* Razvoj suradnje

* Razvoj motorike ruku

* Senzomotorni razvoj




KISNI STAP

* istrazivanje zvuka
* Razvoj senzomotorike
* Razvoj koordinacije

* Manipulacija predmetima




DIDAKTIKA

DJECJI VRTIC ,VRAPCIC”
SENKOVEC
ODGOJNO-OBRAZOVNA
SKUPINA: ,SMAJLICI”

ODGAJATELJICE:
DARINKA RAMBROT,

SNJEZANA ZADRAVEC

TRAVANI 2024
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ZABA I ZUBI




SVRHA:-upoznavanje djece sa
------ higijenom zubi kroz magnetizam
P R e 2, ) = N >Taa CILJEVL-uz pomo¢ dviju ¢etkica

za zube na kojima se nalaze
magneti na Spagi, djeca ,pecaju”
I IR LT N — 1karijes
R RSPV 2. | | |-natjecateljska igra u kojoj

4 - ' g w8, /7 Ipobjeduje dijete koje ,upeca” vise
karijesa
ZADACI:-razvoj koncentracije i
paznje te upoznavanje svojstva
magnetizma(Sto privlaci/ odbija)
-razyoj. spretnosti
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SVRHA:-poticanje djece na zajednicku suradnju i igru
na vrtickom igralistu

CIL]J:-pobijediti protivnika povezujuci tri znaka u
nizu(horizontalno/vertikalno/koso)

ZADACI:

-razvoj orijentacije u prostoru u smislu odredivanja
Sto je lijevo, desno, gore, dolje.

-razvoj logickog zakljucCivanja- razvoj misljenja,
prosudivanja u smislu rjesavanja problemtskih
situacija koje ukljucuju medusobno povezivanja
informacija
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* SVRHA:-poticanje djece na natjecateljsku igru na vrtickom dvoristu

* CILJEVI:

* ubaciti lopticu u otvor i osvojiti Sto vise bodova u 5 bacanja
« ZADACI:

* koordinacija oko-ruka

* razvijanje krupne motorike(istezanje, savijanje, bacanje,
pokretljivost zglobova i osjecaj za ravnotezu)

* poticanje socijalnih vjeStina(suradnje, slusanja i Kontroliranje
inkluzivnog ponasanja)

 poticanje osjeCaja radosti i veselog ozracja




Djecji vrtic
/rapCic’,
Senkovec

* Odgojno-obrazovna skupina
,Elmeri”

* Odgajateljice: Elma Polanecii
Lea TkalCec

* Pedagoska godina 2023./2024.




PREDSTAVLJAMO IZRADENE
IGRE SKUPINE

,Elmeri”
(igre su razvrstane prema godisnjem
dobu: jesen, zima, proljece i ljeto)



GODISNJE
DOBA: JESEN




Igra ”Jabuke”

OPIS: Trazenje dvije iste jabuke/slike

SVRHA: Upoznavanje voca jabuka,
spoznaja razli¢itim sortama jabuke,
da jabuke sluze za pripremu deserta

CILJEVI: usvajanje osnovnih
spoznaja o jabuci; usvajanje znanja o
primarnim bojama, razvijanje brzine i
spretnosti

ZADACI:
1. Slike staviti na stol
2. Pronaci dvije iste slike

3. Imenovati slike




Igra : ”ZANIMANJA”

OPIS: povezivanje niza sliica sa
jednom sli¢icom (na primjer
zanimanje vatrogasac- Sto sve
vatrogasac treba)

SVRHA: upoznavanje tipova
zanimanja i alata za rad

CILJEVI: stjecanje spoznaja o
alatima koje radnik treba za svoj
rad

ZADACI: slike staviti na stol;
imenovanje slika, povezivanje
slika (mogu se koristiti
slikovnice, slicice ili internet
podaci kao dodatak k tomu)







Ilgra: ”Pronadi par”

OPIS: potrebno je spojiti slike
Zivotinje sa sjenom (gusjenica
sa sjenom; mrav sa sjenom)

SVRHA: prepoznavanje zivotinja
na temelju oblika i spajanje
istih

CILJEVI: upoznavanje pojma
svjetlo-sjena

ZADACI:
1. Posloziti slike na stol
2. Imenovanje slika

3. Uparivanje slike sa sjenom



GODISNJE
DOBA:
ZIMA




—i% =
lgra "OMILJENE BOJE SNJEGOVICA”

OPIS: Svaku sliku snjegoviéa spojiti s odgovarajucom kvacicom (na svakom snjegovicu je Sal razliCite boje)

CILJEVI: upoznavanje obiljezja snjegovica (Sto sve ima na sebi), imenovanje primarnih boja; razvoj fine motorike,
poticanje verbalne komunikacije

ZADACI: zadatak je povezivanje zadane boje na kvacici sa zadanom slikom, imenovanje dijelova snjegovica, izbor
omiljenog snjegovic¢a/boje



Igra
”Rukavice za zimu”

OPIS: spojiti kvacicom na kojoj je
uzorak rukavice sa slikom rukavice na
kartonskoj podlozi

CILJEVI: upoznavanje za Sto rukavice
sluze; imenovanje boja, uocavanje
sliGnostiirazlika

ZADACI: prepoznavanje dizajna
rukavice, prepoznavanje boja,
imenovanje osnovnih boja



OPIS: Svaku sliku rukavice
spojiti s odgovaraju¢om drugom
rukavicom na kojoj je zadani
geometrijski lik

CILJEVI: upoznavanje osnovnih
geometrijskih likova; upoznavnje
obiljezja zime (za Sto trebamo
rukavice; sto nam jos treba za
zimu); imenovanje boja)

ZADACI:

omoguciti dozivljaj uspjeha u
aktivnosti; djetetu treba
pokazati da je postiglo uspjeh;
cim veca upotreba govora
(davanjem obrazlozenja i
trazenja objasnjenja)

lgra ”Zimska rukavica i geometrija”




Naziv igre:
”Djed Bozi¢njak”

OPIS: treba naci odgovarajuci krug po
boji i staviti na Cicak podlogu. Uz to,
zadatak je otezan jer dijete treba
staviti krugova onoliko koliko je
zadanih brojeva.

CILJ:

Upoznavanje i imenovanje boja
usvajanje osnovnih matematickih
pojmova
Usvajanje pojma o brojevima

Zadaci:
provodenje klasifikacije prema
funkcionalnoj slicnosti; imenovanje
boja, razlikovanje oblika



Igra

"ZIMSKI BROJEVI”

OPIS: u svaki dZepic treba staviti
rukavicu s odgovarajucim brojem

CILJEVI: povezivanje brojeva i
koliCine

ZADACI: razvoj predmatematickih
vjestina, koncentracije, ucenje
brojenja/brojeva, povezivanje broja s
pojmom koli¢ine
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OPIS: na svaki dZepi¢ stavljena je slika s rije€ju, na primjer LED; zadatak je prepoznati
prvi glas odnosno slov L i pronadi karticu sa tim slovom
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Igra ”EMOC'Ijl_

et I

ZADACI: stvarati atmosferu osjeéaja sigurnosti, prihvacanja i zadovoljstva kod djece, odrastimoraju biti model
prihvatljivog izrazavanja svih emocija: maziti dijete pred drugom djecom u raznim situacijama, ne samo kad 24
tjesSi; u situacijama koje izazivaju jutnju nuditi djetetu rijSenja koja ukljuCuju kratko odlaganie zadovolenia 2alia |




*|gra ”’KARNEVAL”

OPIS: izrezane dijelove slika potrebno je spojiti u
cjelinu

CILJEVI: spajanje dijelova slike/tijela/kostima u cjelinu

ZADACI: razvoj koncentracije, logickog razmisljanja



lgra ’OLOVKA U BOJAMA”, ,ODJECA | VES MASINA”

OPIS: razvrstavanje/povezivanje predmeta prema boji, stavljanje stvari na odredenu boju

CILJEVI. klasificiranje predmeta prema boji

ZADACI: imenovanje boja i predmeta, razvoj koncentracije i razmisljanja



lgra ”PONPONI PLESU SA BROJEVIMA”

OPIS/SVRHA: stavljanje odredenog broja ponpona
u ¢asice (viSe nacina igre)

CILJEVI: predoCavanje povezanosti broja i koliCine

ZADACI: razvoj predmatematickih vjestina,
koncentracije, usvajanje i imenovanje
matematickih pojmova




3 L

GODISNJE DOBA: PROLJECE




Igra ’PROLJETNI
DIZAJN”

OPIS/SVRHA: trazenje i spajanje
odredenog uzorka u geometrijskom
liku

CILJEVI: spajanje istih uzoraka i
oblika

ZADACI: razvoj vizualne percepcije,
prepoznavanje i imenovanje
geometrijskih likova



lgra “AUTO”

OPIS: pridruzivanje kartice s kotacima u
odredenoj boji automobilu iste boje

CILJEVI: klasificiranje toCkica prema boji
ZADACI: poticanje uoCavanja, razmisljanja,

razvoja koncentracije, razlikovanja i imenovanja
boja




"RODENDAN?”

OPIS/SVRHA: slagarica;
potrebno je sloziti sliku

CILJEVI: slaganje slike uz
pomo¢ brojeva

ZADACI: razvoj koncentracije,
logickog razmisljanja,
prepoznavanje simbola
brojeva i njihovo redanje




lgra "USKRSNJI ZEC”

OPIS: u prozorcic¢ima se skrivaju pisanice
kojima treba pridruZiti zeca istog uzorka kao Sto
je na pisanici

CILJEVI: uoCavanje razlika u slicnim uzorcima
te povezivanje parova s istim dizajnom

ZADACI: razvoj pamcéenja, koncentracije,
vizualne percepcije



Igra
"MATEMATIKA ZA
VELIKE | MALE”

OPIS: baci se kocka pa se traze
kartice-kutjice sa simbolom
dobivenog broja, te s koli¢inom
predmeta koju taj broj
predstavlja

CILJEVI: povezivanje simbola
odredenog broja s kolicinom
predmeta koju predstavlja

ZADACI: razvoj
predmatematickih vjestina,
prepoznavanje simbola
odredenog broja, brojenje,
povezivanje simbola i koli¢ine
broja




OPIS: memory igra sa
fotografijama djece

CILJEVI: trazenje
parova (istih
fotografija)

ZADACI: razvoj
koncentracije i
pamcenja









ISKRICE
- Izradenli didakficki
ooficall

ODGOJITELJICE: VLATKA KRAMAR
RUZICA BENCIC



Police za knjige
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Police za knjige

» - U suradnji s roditeljiima napravljene su police za knjige u centru
slikovnica

» - djeca su ih ukrasila, obojala akrilnim bojama
ciilem da knjige budu dostupnije i blize djeci i postanu jos bogatiji
poticaj za ostvarivanje zadataka odredenih projektom skupine



Stolno - manipulativha igra:
Cvijet - pronadi zadani uzorok

5







» CILJ:

- Utjecati na spoznajni razvoj: pojam cvijeta, dijelovi bilike, godisnja
doba, ucenje o biljnim svijetu

- potaknuti istrazivacki odnos prema okolini

» LADATCI:

- poticati pozitivhu emocionalnu klimu, suradnistvo, logicko mislienje,
utjecati na razvoj vizualne percepcije, koncentracije, fine motorike i
istrazivackih sposobnosti



Stolno-manipulativha igra :
Ocuvanje planeta Zemlje

-







» CILJ:

- potaknuti kod djece razvoj svijesti o vaznosti ocuvanja okolisa i planeta
lemlje

- eko odgoj i ljlubav prema planeti

» LADATCI:

- poticati pozitivhu emocionalnu klimu, suradnistvo, razvoj logickog
mislienja, komunikacijskih vjestina, pravilnu upotrebu knjizevnog jezika

- razvoj fine motorike, percepcije i koncentracije



vNna Igra:

Memory - Bubamare

fo]]

- Manipu

Stolno




» CILJ:
- Utjecati na spoznajni razvoj, ucenje o godisnjim dobima, zivotinjskom svijetu

- razviti natjecateljski duh u skupini

» LADATCI :

- razvoj logickog mislienja, pamcenja, percepcije, fine motorike,
koncentracije

- Utjecati na razvoj pozitivne slike o sebi



Stolno — manipulativna igra : Spoji
parove -




» CILJ:

- usvajanje pojma koliCine i povezivanje simbola brojeva s kolicinom
(do 5)

» ZADATCI :
- poticati spoznajni razvoj, usvajanje brojeva, percepcija kolicine

- fina motorika, preciznost | koncentracija
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